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Objetivo.
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Aprenderas a manejar de manera profesional herramientas relacionadas al

modelado CAD en base a

normativas y metodologias ¢

Dirigido a:

dibujo asistido por computadora bajo las
e OEM como VW. AUDI, SKODA, BMW, FORD,

ESLA, LUCID entre otros.

Ingenieros, Técnicos especializados, y Disefiadores de la Industria

Automotriz.

Al termino de la capacitacion el estudiante o Ingeniero sera capaz de
realizar las siguientes actividades
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En operaciones basicas:

CREACION "WIREFRAME GEOMETRY"
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e puntos.
e puntos multiples y planos.
AIEES

e AXIS.

e Planos.

e intersecciones.
e circulos.

e Splines.




CREACION DE SUPERFICIES

e Creacion de superficies extruidas.

e Creacion de revolucion de superficies.
e Creacion de superficies esféricas.

e Creacion de superficies cilindricas.

e Creacion de superficies Offset.

e Creacion de superficies “Swept”

e Creacion de supertficies “ Fill".

e Creacion de superficies “Multi-Section”.
e Creacion de superficies “Blend”.

DESARRLLO DE OPERACIONES EN GEOMETRIAS
DE SUPERFICIE

e Union de superficies o Curvas.
e Jso de "Healing Geometry”.

e Uso de “Smoothing Curve”

e Restauracion de Superficies.

e Desensamble de conjunto de superficies.
e Uso de “Splitting Geometry”

e Uso de “Trimming Geometry”.

e Creacion de curvaturas de contorno.

e Extraccion de superficies
e Extraccion de curvaturas.




DESARROLO DE OPERACIONES EN
GEOMETRIAS DE SUPERFICIE
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Desarrollo de simetria de superfici
formaci
formaci
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e “Edge fillets”.

e “Shape Fillet”.

e "Variable Radius Fillets”

e translacion de superficies.
e rotacion de Superficies.

es.

e geometrias por meo
ON de geometrias por mec
ONn de superficies por med
e superficies.

e curvas.

e escala.
el metodo “Affinity”.
S to AxIs”.
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0 del método "Axi
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EDICION DE SUPERFICIES & "WIREFRAME GEOMETRY"

e Remplazar elementos de superficie &
Curvaturas.

Creacion de elementos de un archivo externo.
Seleccion de elementos implicitos o Muertos.
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ON de parametros.
nacion de operaciones.
izacion de elementos implicitos o Muertos.




OPERACIONES AVANZADAS

ADMINISTRACON DE "GEOMETRICAL
SETS & BODY"™

e |nsertar Geometrical Sets.
e [nsertar Part Boay:.

ing
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e Duplicar Geometrical Sets
e Duplicar Part Body.
e Ocultar/Mostrar Operaciones de Geometrical Sets y su contenido.

DESARROLLO DE OPERACION "POWER
COPY"

e Creacion de “Power Copy”.

e Desarro
e Desarro
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DESARROLLO DE PATRONES

e Creacion de
e Creacion de

e Creacion

natro
natro
natro

N rectangular.

N CIrcu

N varia

Power copy” por metodo de “One Step”

Power Copy” por método de “Step by step”.
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HERRAMIENTAS DE MEDICION
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iOn entre componentes
ion de angulos.
iOn de propiedades del

componente.
e Medicion de Inercia.
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CEACION DE VOLUMENES

Creacion d
Creacion d

Creac
Creac
Creaci
Creaci

DESARROLLO DE OPERACIONES

BOOLEANAS

e Agregar volumenes al producto.
e Remover Volumen al producto.
e Implementacion de union de volumen por
metodo “Trimming”.
o Agregar Part body en volumenes ya
agregados o removidos.
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e “Thick Surface”.
e “"Close Surface”.
e “Draft”.

e Shell.
e “Sew Surfaces”.
e Thicknesses.




*DESIGN:
<J STYLING

50 engineering

Detalles de |os diferentes entrenamientos técnicos de diseno
automotriz y del Producto

MODELADO CAD
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ESPECIALIZACIONES:

Curso Duracion:

50

Fundamentos de
disefio de

Nivel Basico

Nivel Intermedio

componentes

plasticos 20 Horas

Nivel Avanzado

Fundamentos de disefio de Moldes de 20 Horas
inyeccion

Nivel Basico

Disefo de arneses | Nivel Intermedio 20 Horas

Ingenieria Inversa

Nivel Avanzado

Draftin
Drafting de acuerdo a metodologias de

OIn Horas

VW &AUDI

e
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Datos importantes::

3:00am - 11:00 am
17:00 am - 2:00 pm

Hlorario Modalidad sabatino & dominical
Grupos extras de acuerdo a demanday
horarios disponibles.
LOStO Basico $3500
Intermedio $3800

$4000

$4200

Pago inicial dependiendo el curso.

Ejemplo: Nivel basico pago inicial de
Pagos $1500, segundo pago $1000 y ultimo
pago $1000. Mismo concepto para el

resto de |los cursos.
Transterencia bancaria / depdsito, como

\\V=1aV4=1ele

Meétodo de segunda opcion pago directo en paypal. (El
Dago numero de cuenta se solicita por WhatsApp o
via e-mail)

NO se repone clase, la falta es

AUSENCIAS responsabilidad de la persona que

toma el curso
Archivos CAD para el desarrollo ge

oroyectos del nivel asignado

Material
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SERVICIO DE IMPRESION 3D

Nuestro servicio de impresion
3D te ofrece obtener piezas
de alta calidad de tus disefnos
CAD, diterentes piezas, asi
CoOmMo componentes moviles.

Ulitilizando caracteristicas como: funcionalidad, aparienciay
dimensiones.

| as piezas pueden imprimirse a través de: FDM, SLA 'y SLS.

Condiciones:

e | as impresiones son mono color.

e NO se remueven |los toleres del modelo impreso, en otras
palabras responsabilidad del comprador.

e £l comprador va a poder escoger no imprimir con base de
impresion empero no se asegura el acabado inferior del
modelo impreso.




L a calidad es dependiente del
modelo a imprimiry de la
resolucion de la impresora.

L a calidad es dependiente del
modelo a imprimiry de la
resolucion de la impresora.

La calidad es dependiente del modelo a imprimiry de |3
resolucion de la impresora.

ES responsabilidad del comprador traer un modelo que
se logre imprimir.

Modelos funcionales tienen que ser impresos por piezas
para su siguiente ensamble, lo que es responsabilidad
del comprador.

Dispositivos con partes integrales moviles se imprimen
en una exclusiva sesion bajo responsabilidad del
comprador.




Ejemplos de impresiones: :
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Senior Product Design Engineer:
Emmanuel Hernandez

2225644842

design_and_styling 3d

4 |
E

f Design & Styling 3D Engineering

Design & Styling 3D Engineering

design.and.styling.3d.100@gmail.com


https://www.instagram.com/invites/contact/?i=1vakcqcg1wz3&utm_content=8c9hdau
https://www.linkedin.com/in/design-and-styling-3d-engineering-206559204/
https://www.facebook.com/Design-Styling-3D-Engineering-112985084169742/

